Zvikovské mystérium

Text a foto: Lunwer z Hercynskeho lesa & Glomen

V tomto materidlu byly pouZity nékteré texty z élanku Viadimira Sisky TAJEMNA MISTA:
Zvikovska "Markomanka" - dilo Kelt(?

Redakcné a technicky upravil Keltoman

Je tomu jiz vice nez rok, co jsem poprveé
odjel na vypravu zaméfenou na
objasnéni zahad, které obestiraji
zvikovsky kraj.

UCinil jsem tak na popud, ktery jsem

. nalezl v teorii od Vladimira Sisky o

2 zahadach, jimiz je zvikovsky kraj pfimo
| nasakly. V ni jsem se poprvé dozvédél
o zahadné Markomance, o keltském
oppidu v Nevézicich i o misté zvaném
Obrovy hroby. Tehdy jsem se rozhodl,
Ze se tam jednou musim podivat.
Nakonec se mi muj sen splnil a ja jsem
se ocitl v roli archeologa, badatele i
historika.

Povim vam nyni legendu vztahujici se ke Zvikovu.

Kdysi davno, na po&atku osidleni nasi zemé (tehdy Hercynského lesa) praotcem Cechem...
A tady se musime prekousat pres dal$i historickou nesrovnalost, a to, Ze onen Cech byl
vlastné keltsky viidce, ktery sem pfivedl kmen Boj(, ktery jak jiz nam ucebnice déjepisu
napovidaji, dal nasi zemi nazev Boiohaemum — Bohemia.

Praotec Cech mél dle povésti
dceru, ktera se zakoukala do
prostého rolnika, coz se nelibilo
onomu Cechovi, nebot on byl
preci vladyka. Ale dceruska si
postavila hlavinku, zZe si pry
rolnika vezme. Cech se rozéilil a
oba je vyhnal ze svého panstvi.
Uplynulo né&kolik let a Cech se
vydal na lov, pfi tomto lovu zavital
az prilis na jih zemé, kde se ztratil
v hustych lesich. Bloudil nékolik
dni a noci, az nakonec zahlédl

v lese dvé krasné hrajici si déti. |
nasledoval je, nebot védél, ze
nékde musi bydlet. Déti jej
dovedly az na pahorek, kde stal
baracek keltského typu.

U vchodu poznal svou davno ztracenou dceru i jejiho muze. VSichni si vSechno odpustili a
Cech jim nabidl, ze se mohou vratit. Nacez jeho dcera fekla, Zze mu moc dékuje, ale ze uz si




tu ZVYKLI. Cech tedy odjel domti a na onom misté&, kde Zila jeho dcera, nechal postavit
hradisté, které neslo nazev Zvykov — pozdéji do Cestiny Zvikov.
Toto se udalo cca 5. - 6. stoleti pfed nasim letopoctem.

To je tedy legenda vztahujici se k tomuto starému
hradisti. Pozdéji bylo toto hradisté strategicky zabrano a
zrestaurovano na stfedovéky hrad. Az do napusténi
Orlické prehrady vypinajici se vysoko na skale.

Tato legenda je sama o sobé jakousi velmi chutnou
omackou, jez se da servirovat malym détem, které sem
vezmete na vylet. Osobné mam pohadky velmi rad,
nebot' vychazeji vétSinou ze skuteCnych udalosti
doplnéné o lidskou fantazii a vili. Jako vétSina pohadek
ma i tato své velmi cenéné jadro, jakysi pfedmét, jenz na
sebe vaze vesSkeré tajemno a dava tak vzniknout
nadhernému dilu.

Pro mne byla timto pfedmétem jedna ze zvikovskych
vézi. Jedna se o véz, ktera nese nazev podle kmene
Markomand, ktefi ji pry udajné nechali postavit. Jina
verze zase tvrdi, Ze jde o véz fimského typu, ktera zde byla vybudovana na posileni obrany
Zvikova. Teorii o fimském puvodu véze podpofil Jan Erazim Vocel svym srovnanim se znaky
na zdivu v Pompejich. Zde jde o stara italicka pisma, s kterymi Vocel nalezl asi tfinact
podobnosti - nikoli vdak jedinou shodu. Nicméné at uz pochazi véz i znaky z kteréhokoli
obdobi, zda se, Ze je zde zfetelna inspirace prave v fimském vzoru.

Ale je tu jesté jedna, pro mne nejzajimavéjsi verze:

Na velmi dobfe chranéném misté o rozloze pouhé dva hektary vzniklo malé, ale strategicky
vyznamné keltské sidlo, obklopené ze tfi stran fekami a pfikrymi skalami. Pfistup po uzkém
skalnatém hiebenu byl chranén dvojitou hradbou, jejiz zbytky jsou dodnes v podobé vall
patrné. Na konci letopocCtu zde jiz bylo malé
oppidum - keltské opevnéné meésto s
infrastrukturou femesel, vyroby a zpracovani kovu
i obchodu. Mésto leZelo na dllezité kfizovatce
obchodnich cest: nedaleko odtud na Otavé
ryzovali Keltové zlato, od severu tudy vedla cesta
podél Vitavy - od Zavisti a Stradonic pres
Hrazany, Nevézice a pokraCovala na jih pres
TFisov, pohofi Gabréty (Sumavu) do Norika
(dnesni Rakousko) k tehdejSim Etruskim a
Rimantim.

Zvikovem tehdy zcela jisté projizdély kupecké
karavany z tehdejSiho antického svéta. O Keltech
napsali jejich fimsti sou€asnici (Caesar, Strabodn),
Ze jsou nesmirné zvidavi, stale touzici po
novotach, a velmi zpUsobili napodobit vSe, co
e vidéli, a ¢emu se mohli priucit. Strabon dokonce o
Keltech piSe, Ze Casto zastavovali kupce i

Tajemné znaky pokryvajici zed Markomanky | pocestné a vyptavali se na vée o krajich, odkud

prisli. Keltové, ktefi obyvali tento kousek zemé,
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mohli zcela klidné zvikovskou "Hlizovou véz" postavit. Dost by to odpovidalo jejich povaze a
schopnosti dobfe napodobit i zdokonalit vSe, s im pfisli do styku. A tajemné znaky, vytesané
do kamennych kvadra véze? Pravé u Keltd bychom mohli pfi jejich ohromném smyslu pro
magi¢no predpokladat, Ze tuto neobvyklou stavbu vybavili "magickou ochranou" symboly.

Neni snadné je vSechny jednoznacné
identifikovat, jsou vyryty na velmi hrubém a
neopracovaném povrchu a umistény v riznych
polohach. Uplny soupis téchto zna&ek ukazuje
na to, Ze jich je celkem 36 druhu, coz by dobfe
mohlo odpovidat néjakému druhu pisma.
Srovnanim s runovou abecedou Germanu
Zjistime, Ze se shoduji maximalné tfi znaky, coz
je malo. Mimochodem germansky "futhark", jak
je nazyvana nejstarsi verze runové abecedy,
pochazi patrné z obdobi 3. - 5. stoleti naseho
letopoCtu, a Markomané jej patrné neznali.
Runy, stejné jako keltsky Ogham, také
neslouzily prvovyznamoveé jako abeceda. NeSlo
0 zadné pismo, byly to magické znaky a
symboly, pouzivané ke specifickym ucellim a k
zapisu byly pouzivany az mnohem pozdeéji.

Tyto “runy” také pfitahovaly odedavna védce,
ktefi ale pfemysleji pouze hlavou a nikoliv
srdcem. Vznikla proto teorie "kamenickych znacek". Srovnavani zvikovskych znacek se
znaky stfedovékych kamenickych cechl probiha doposud. Zatim se vS8ak nepodafilo nalézt
jediny odpovidajici znak. Znamena to, Ze bud’ musime dilo pfipsat dosud naprosto neznamé
kamenické dilné z 13. stoleti, anebo prosté o kamenické znaky vubec nejde!

Zajimaveé je, ze tyto znacky jsou i uvnitf této véze, ktera je jinak vyzdobena stfedovékym
malovanim, ale skrze néj Ize tyto znacky vidét.

Pravdou je, Ze jsem si dohledal znacky kamenickych dilen z té
doby a mohu vam fici, ze aby v nich nékdo vidél podobnost,
musel by mit hodné Spatny zrak a nebo by musel byt zoufaly,
a nevedét si s tim rady.

Narozdil od Jana Erazima Vocela, ktery nasel pouze
podobnosti, aviak nikoli shody, ja tyto shody nalézt dokazal.
Nejedna se o shody
s Zadnym starovékym
pismem, jako jde
spiSe o symboly, které
provazeji lidskou
historii od jejiho
samého pocatku.
Napfiklad je to symbol ~—==
slunce, mésice, symboly elementd, kfize riznych




typu i alchymistické znacky. Najdeme zde i nékolik germanskych run, napfiklad ELOHLH,
jenz je nejspisSe runou ochrany. Dale také FEOH zajiStujici prosperitu a bohatstvi, €i také IS
kterd ma vSe uchovat.

Nejvice patrné jsou vSak znaky oghamské abecedy (viz. pfilozené foto).
Namatkou: znaky pro ocisténi, vnitfni vyvoj, znak
pro pratelstvi i vyléCeni, moudrost a ochranu.

DalS$i z véci, jenz autofi pfede mnou opomenuli, je
fakt, Ze na Markomanské vézi je vice znacek, nez
kolik bylo vyhledano a vytesano do desky, ktera se
nachazi na zvikovském hradé. Tuto chybu
nemuzeme védcum vyditat, nebot pro védce je
jeden znak tfikrat se opakuijici, ale o rizné poloze,
stale znakem
stejnym. Pokud vSak
vezmu kupfikladu jiz
vySe zminény ogham, musim vzit v potaz pravidlo, Ze pokud
onen znak oto¢ime o 180°, vznikne mi graficky identicky
znak, ovéem s jinym vyznamem. Diky tomuto pravidlu se
nam pocet tficeti Sesti znakl o néco rozrostl.

DalSim udajem, jenz by mohl dale pozménit pocet znaku, je
N* take zajimavost, Zze kameny v Markomance, ac jsou

&1 vytvarovany do pravidelnych kvadr(, vyénivaji z jinak
pravidelného tvaru véze svymi nahrubo opracovanymi
vy¢nélky. Na téchto vyCnélcich jsou pravé vytesané tyto
zdhadné znaky. Tak tedy mame znak, jenz muze byt v rizné
poloze, a nyni musime vzit jeSté v potaz tvar jeho podkladu.
Uvazujme: kamenicka dilna, hrda na své dilo, vyrobi
perfektné opracovany amen, na kterém necha (Uumysiné) neopracovany vycnélek, a pravé
do né&j pak vyryje znacku...?!

Pokud mam pravo to fici, véz samotna nevyzafuje zadnou energii, ale pusobi spiSe jako
majak, ktery vrha své ochranné svétlo na cely poloostrov, na némz se zvikovsky komplex
nachazi.

Jak se zda, nejvice tohoto ,,svétla”“ dopada pravé do zvikovskych zahrad. Tyto zahrady
pusobi jako jakési oazy klidu a miru. Jen tézko Ize vyjadfit pocity, jaké v nich ¢lovék mize
zazit. Mél jsem pocit, Ze vSechny mé starosti jsou davno pry€ a prostupuje mé krasné a
uklidrujici teplo. Jednoho dne jsem se svou pfitelkyni vylezl na hradby, jenz tyto zahrady
obklopuiji. V tu chvili jakoby vS8echny zvuky ustaly, i vitr snad prestal vat. Rozhostilo se
pfijemné ticho, v némz se dalo krasné a dlouze filosofovat. Bylo to pravé zde, kdyZ jsme si
vS8imli zahady zplostujicich se ulit. Bylo jich zde nékolik desitek. Jedna Sneci ulita byla jako
druha — malinka a zplostéla. Velké Sneci ulity jsme nachazeli jen rozbité. Ani jedna velka
nebyla v celku, a ulomky byly s patrnym ,,ohnutim” podobnym jako kdyz ohybate papir.
Pozdéji jsem se v8ak dozvédél, Ze i takovéto ulity existuji... CoZz mne vsSak nijak neuklidnilo
vzhledem k okolnostem, které nastaly pozdéji...

At jiz to bylo ochrannym pusobenim tajemnych znacek, ¢&i strategicky vyhodnym umisténim
zwkovskeho hradu pravdou je, ze hrad Zvikov nebyI v hlstoru nlkdy dobyt a byI povazovan
kruhu visicim na fetézu ze stropu - uchovavana koruna ¢eskych krald. Bylo tomu tak az do
doby, kdy byl postaven KarlStejn a koruna byla pfemisténa tam.



Ke Zvikovu se fadi jesté jedna ba;:

O vztahu téchto mist ke Keltim svédci i dalSi povést. Podle ni vede ze zvikovského hradu
tajna podzemni chodba az k poutnimu kosteliku Svata Anna nad Otavou. Kdesi v této
chodbé se pry nachazi nesmirné vzacny poklad, ktery ma pry ohromny vyznam pro nasi
zemi. Podle povésti si tento poklad pfijedou vyzvednout blanicti rytifi poté, co pobiji nepfatele
zemeé. Povést o podzemnim vojsku v Blaniku se v raznych variantach vypravi asi o dvou
desitkach dalSich kopcu a hor v na8i zemi, a ma nepochybné keltsky pavod - jeji podobu Ize
vystopovat i v legendach o krali ArtuSovi, jenz spi se svymi bojovniky v hofe a pfijde Anglii na
pomoc, az bude zle. Mimochodem zkusil nékdo hledat podobnosti mezi povéstmi o
Brunclikové meci a o bajném Excaliburu? Ten poklad ale nehledejte: jednak jej dnes
nejspiSe kryje hluboka voda Orlického jezera, jednak pry nejde o poklad hmotného, ale spiSe
duchovniho charakteru a jednak Keltové, &i spiSe jejich knézi - druidové - znali u€inné
zpusoby ochrany.

Neni snad mozné, Ze by tento duchovni poklad prosakoval skrze zvikovské zahrady a
Markomanku na povrch zemsky...?




Kucerska svatyné

Druhym mistem, jenz bylo podrobeno mému opé&tovnému
zkoumani, bylo misto zvané Obrovy Hroby. Jedna se o
starou keltskou svatyni nedaleko od vesnice Kucef. Tato
vesnic¢ka je vzdalena asi Ctyfi kilometry od hradu Zvikov.
Mistni lidé o tomto mistu mluvi s naprostou lehkosti az
cynismem. Pokud se zeptate na cestu s nevelkou pfesnosti,
tak vam ukazou smér a rovnou dodaji, Ze tam archeologové
jiz odvedli velky kus prace, a je takika zbyte¢né tam cokoliv
hledat: ,,Jo Obrovy Hroby, to je trochu nasypané hliny a
suchy stromy. To pudete tady skrz ty velky kopfivy az
dojdete k takovy Fi¢ce jo, ale nebojte, vona je vyschla

v tomhle suchu. No pak vylezete na takovej ten nasyp, no a
ste tam, jo.” Takto s v

znél pfesny popis,
ktery jsem dostal,
kdyzZ jsem zde byl
poprvé. Nyni jiz pou€en tim, Ze ona ficka je nikdy
nevysychajici bazina a zZe velké kopfivy se daji
obejit po lesni pésing, jsem doSel az ke vchodu do
svatyné. Oproti minulému roku byla svatyné o dost
vice vyschla a potemnéla. Celé to misto jakoby
bylo bez Zivota a vzduch a atmosféra byla
naplnéna strachem a smrti. Moji pfitelkyni se jen
tajil dech, kdyZ se rozhlizela po onom temném
misté, a jeji vystrasené ocCi a uplIné ledové ruce v
jinak teplém dni také mluvily o mnohém...

Prvniho dne zkoumani svatyné jsme v8ak ucinili dva zajimavé nalezy. Prvnim byl ulomek
z nadoby, pravdépodobné malé misky z nepalené hliny znacného stafi. Dodnes jsem
nenasel odvahu dojit s nim za odborniky a nechat si zjistit jeho stafi. Tim druhym byl vSak
pro mne mnohem zajimavéjSi nalez. Jedna se o zadni stoliCku jelena evropského, pfiblizné o
velikosti koné! Zda-li odeslo toto zvife sem zhynout v dobach davnych, nebo zde bylo v
tomtéz Case obétovano, zustava i nadale pouhymi spekulacemi. Co to muselo byt za
mohutné zvife, které mélo tu Cest zhynout a stat se souc€asti mista, na némz davni druidové
vykonavah sve obrady pro své davne le€ nikdy nezapomenuté bohy? At uz svym

: : : postavenim dosahlo té ¢i oné cti, ja si tohoto
zvifete vazim a to, Ze se tento ,,zoubek” houpe na
mém krku. je zase velka Cest pro mne.

Svatyné ma klasicky ¢tvercovy pldorys pfiblizné
40x40 m. Svatyné samotna lezi na nasypu
vysokém asi dva metry a byla obehnana
bazinatym pfikopem, ktery se dodnes dochoval
pouze na stranach hloubéji do lesa (viz.foto). Tato
bazina - a€ je umisténa v jinak suchém prostredi -




nema tendenci nijak vysychat. Dnes jiz povrch svatyné pokryvaji suché stromy, v jejichz
stfedu je jakési zelené jadro, které umocnuje ten mysticky efekt celé svatyné.

Jako vSechno zivé, i tato svatyné ma své
srdce. Timto srdcem jsou tfi obrovské a staré
pafezy propojené, jak se zda, spoleCnymi
kofeny, které tvofi tepny v tomto srdci. Pokud
svatyni projdete bosyma nohama, zjistite, ze v
tomto srdci je mnoho hfejivé energie, coz je tak
trochu v protikladu s celkovym dojmem ze
svatyné. Pokud stojite na téchto tepnach a
zavrete o€i, ucitite, jak se mlha a stin stavaji
svétlem prozarenym, a snad i mohutnymi duby
porostlym mistem. Smrt z okolnich jehli¢nanu
se promeéni v jemnou mladou travu, ktera
pokryje cely povrch svatyné jako ten
nejjemnéjsi koberec. Projde vami obrovska vina energie a i
vy se stanete soucasti tohoto prostoru v podobé prave
rozkvetlého stromu. Pokud v8ak opét oteviete svoje oci,
hrejivy pocit je tatam a opét obklopi vas chlad.

Je to snad jen jakysi pohled kliCovou dirkou do davnych
dob? Nebo se snad jedna o pouhy vyplod lidské fantazie?

Je pravdou, Ze uvnitf této svatyné jsme nasli velmi krasné
hfiby, a to v€etné hfibu bilych. Nikdo zfejmé& nema odvahu
pfijit a sebrat houbu z tohoto ,,kusu“ nasypané hliny.
Poslednim ,kouzlem®, jehoz jsme byli svédky, bylo nahlé
deformovani ulitek, jenz ma pfitelkyné nosi na krku...zacaly
se zplostovat!




Nevézické oppidum

- Toto keltské hradisté, nazyvané podle
| katastralniho Gzemi Nevézické, patfi do systému
- keltskych sidlist z 1. stoleti pfed nasim
. letopoétem. Od zbraslavské Zavisti, pres
'~ Hrazany na SedICansku, zdejSi Nevézice,
Zvikov, az po nejjizngjsi Ttisov u C. Krumlova
slouzila Vltava jako spojovaci cesta.
~ Nevézické hradisté se nachazi v 435 metrech

- n.m. Zaujima pomérné znacnou rozlohu ostrohu

vytvofeného Vltavou a roklemi svazujicimi se
_ .k Vitavé. Nejuzsi ¢ast ostrohu na zapadé byla

_ . _=_==" priehrazena mohutnym valem s pfikopem. Na

obvodovych valech je az do dnesni doby na mnoha mistech vidét zpevnéni z vrstveného
kamene. Cely val byl zpevnén az 30 cm silnymi dubovymi ,,piloty“. K jejich vyrobé
spotfebovali dfevo z 30 ha vzrostlého lesa. Pfedpoklada se, Ze na rozlehlém, 12 ha velkém
hradisti zilo nékolik set lidi.
Toto stoji na informacni tabuli, ktera stoji u zapadniho
valu. Dfive nez k této ceduli dojdete, Ceka vas krasna
prochazka podél obvodu celého oppida. Cesta vede
z Nevézic pres prostorna pole dol do rokle zvané
Peklo. Roklinka se tahne dolu lesem, a az dojdete
k fece Vltavé, prejdete malou ficku a pak jdete vysoko
do kopce, kde vas cesta zacne toCit podél vyse
zminéného oppida. Cesta vas povede do vysin podél
lesa a poté i do néj. Cela cesta sviznym krokem zabere 4
asi dvé a pul hodiny. Poté dojdete k posledni vyse . f
uvedené ceduli a tudiz se ocitnete u valu hledaného oppida.
Pokud nejste moc na dlouhé prochazky, vede sem pfima, kilometr a pul dlouha cesta polem
z Nevézic.

~

Celé oppidum je lemovano nasypem, a nékde i znatelnym pfikopem. Jak jiz napovida ona
informacni tabule, v prostoru tohoto oppida nebo spiSe u jeho vchodu stala klasicka brana,
kterou se archeologové pokous$eli néjakym zpusobem objasnit SirSi vefejnosti, coz se jim, jak
obrazek napovida, povedlo. Podle nacrtu oppida je zfejmé, Ze do tohoto hradisté vedly ffi
mozné vchody. Prvni, pfed nimz jsou klasicky ve dvou fadach dnes jesté stale patrné
pfikopy, byl nejspi$ onim vchodem, jenz tuto branu obsahoval.

Vedle tohoto hlavniho vchodu je dlouhy pranik do tohoto hradisté. Zda-li byl tento prinik —

v podstaté otevieny prinik do tohoto hradisté, také na konci jiS§tén branou, neni jasné.
Vzhledem k jeho Sifi a ploSe pred timto hradistém, bych spiSe vidél tuto cestu jako nejméné
komplikovany zplsob pfivadéni zvifat zpét do oppida, nebo pro vpousténi vétsich povozu.
Treti a posledni vchod byl na opa¢né strané, ve vzdalenosti jeden a pul kilometru od hlavni
brany.

Tento zadni vchod nemusel byt nejspiSe nijak zvlasté jistén, protoze pfipadni najezdnici by
museli pfijit od rokle Peklo, a i jak jiz je z vypravéni zfejmé, museli by toto hradisté obejit
podél valu. DalSi moznosti vstupu pfipadnych ato¢nikd by byl onen Siroky pranik do hradisté.



Zase si dokazi predstavit, jak mistni kmen vrha po nestastnych nepratelich sva kopi

z bezpe€ného ukrytu na palisadach. Samotna hlavni brana, zajisté velmi dobfe stfezena, by
byla jen hloupym pokusem o sebevrazdu. Kazdopadné diky strategickému umisténi tohoto
hradisté byl pfipadny utok mozny jen po rovné plani vedouci k obci Nevézice.

Tato dnes jiz pouha zelena plan, jakoby stale dychala svou keltskou minulosti. V kazdém
okamziku se muze kolem vas objevit denni cvrkot, uvidite opét Caste¢né zapusténé domky a
uslySite détsky smich i Sté€kot psu. Mlzete takto dojit az k jakési radnici tohoto ,,mésta“ &i
vylézt na hlasku a rozhlédnout se po okoli. Ma to jen jednu chybu: pokud oslovite kohokoliv,
nikdo vam neodpovi a budou se dale vénovat svému vlastnimu konani a vam bude pfipadat,
Ze tito pracoviti lidé jakoby byli pouhym obrazem, jenz spatfite v magické studance...
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